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Abstrak—Proses pendaftaran mahasiswa baru merupakan gerbang utama dalam ekosistem akademik perguruan
tinggi. Universitas Masa Depan menghadapi tantangan efisiensi dalam pengelolaan calon mahasiswa yang
meningkat setiap tahunnya. Penelitian ini bertujuan mengembangkan prototipe Sistem Pendaftaran dan Seleksi
Mahasiswa Baru (SPMB) Online berbasis web guna mengotomatisasi proses pendaftaran, seleksi ujian online,
hingga registrasi ulang. Metode pengembangan yang digunakan adalah Agile Scrum, yang memungkinkan
pengembangan perangkat lunak dilakukan secara iteratif dan adaptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
implementasi metode Scrum berhasil menghasilkan prototipe sistem dengan alur empat tahap yang fungsional:
pendaftaran akun, ujian online, pengecekan status, dan registrasi ulang berkas. Sistem ini berhasil
mengintegrasikan mekanisme autentikasi berbasis email dan tanggal lahir serta penyimpanan data terstruktur
menggunakan MySQL yang memudahkan pengelolaan administrasi secara mandiri.

Kata Kunci: SPMB Online; PHP; MySQL; Agile Scrum; Ujian Online; Sistem Informasi; Universitas;
Website

Abstract—The new student registration process is the main gateway into the academic ecosystem of higher
education institutions. Universitas Masa Depan faces efficiency challenges in managing the increasing number
of prospective students each year. This research aims to develop a web-based online New Student Registration
and Selection System (SPMB) prototype to automate the registration process, online exam selection, and re-
registration. The development method used is Agile Scrum, which allows for iterative and adaptive software
development. The research results show that the implementation of the Scrum method successfully produced a
functional four-stage system prototype: account registration, online exam, status check, and file re-registration.
This system successfully integrates email and date of birth-based authentication mechanisms and structured
data storage using MySQL, which simplifies independent administrative management.
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1. PENDAHULUAN

Di era digitalisasi saat ini, institusi pendidikan tinggi dituntut untuk memiliki sistem
informasi yang terintegrasi untuk mendukung layanan prima bagi calon mahasiswa. Menurut
Sommerville (2016), sistem informasi yang efektif harus mampu menangani kompleksitas data dan
interaksi pengguna dalam skala besar. Universitas Masa Depan memerlukan infrastruktur digital
yang mumpuni untuk mengatasi kendala sistem manual yang menyebabkan penumpukan data dan
lambatnya verifikasi.

Penggunaan teknologi web dipilih karena sifatnya yang lintas platform, sejalan dengan
prinsip rekayasa perangkat lunak modern yang mengedepankan aksesibilitas (Pressman & Maxim,
2020). Selain itu, otomatisasi dalam proses seleksi melalui ujian online terbukti dapat meningkatkan
akurasi penilaian dan transparansi pengumuman (Pratama et al., 2023).

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini berfokus pada perancangan prototipe sistem
SPMB Online dengan alur pendaftaran, seleksi ujian, hingga registrasi ulang yang efisien
menggunakan metode Agile Scrum. Penelitian ini bertujuan menghasilkan prototipe SPMB Online
yang memfasilitasi calon mahasiswa dalam melakukan pendaftaran mandiri, mengikuti seleksi
online, dan melengkapi data administrasi secara digital.
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2. METODE

Penelitian ini menggunakan metodologi Agile Scrum. Fokus utama pengembangan adalah
pada interaksi individu dan perangkat lunak yang berfungsi (Beck et al., 2001). Implementasi Scrum
meningkatkan produktivitas melalui siklus kerja yang teratur (Sari & Nugroho, 2022).

2.1. Tahapan Scrum

Sesuai panduan Schwaber dan Sutherland (2020), tahapan meliputi:
1. Product Backlog: Daftar fitur seperti landing page informasi, formulir pendaftaran, modul
ujian online, dan sistem unggah berkas (Hidayat & Saputra, 2021).
2. Sprint Planning: Penentuan target fitur setiap 2 minggu.
3. Daily Scrum: Koordinasi harian tim pengembang.
4. Sprint Review & Retrospective: Evaluasi hasil prototipe bersama pihak universitas.

2.2. Pengumpulan Data

Data dikumpulkan melalui wawancara dan observasi alur admisi (Satzinger et al., 2016), serta studi
literatur arsitektur sistem informasi pendaftaran (Ramadhan et al., 2024).

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN
Pada bagian ini berisi hasil dari kegiatan penelitian yang sudah dilakukan
3.1. Analisis Alur Sistem

Berdasarkan analisis kebutuhan, sistem dirancang dengan alur linear yang terbagi menjadi empat
tahap utama (Ramadhan et al., 2024):

a. Tahap 1 (Pendaftaran): Calon mahasiswa mengakses beranda informasi. User mengisi
nama, email, tanggal lahir, telepon, dan program studi. Data ini disimpan ke dalam
database sebagai identitas awal.

b. Tahap 2 (Ujian Online): User login menggunakan email dan tanggal lahir (format YYYYY -
MM-DD) sebagai password. Setelah login, user mengerjakan instrumen tes seleksi.

c. Tahap 3 (Status Kelulusan): User login untuk melihat hasil evaluasi sistem (Lulus/Gagal).

d. Tahap 4 (Registrasi Ulang): User yang lulus mengunggah rekap ijazah dan KTP dalam
format digital.

3.2. Perancangan Database (MySQL)

Untuk mendukung Tahap 1, dirancang tabel pendaftar pada MySQL. Penggunaan database
relasional sangat krusial untuk menjamin integritas data pendaftar (Satzinger et al., 2016). Struktur
tabel dirancang sebagai berikut:

@ localhost:8080/phpmyadmin/index.php?route=/table/structure&db=dbspmb&table=pendaftar e O L@
Lo

B ) Server localtiost:3306 ) Database: dbepiib » i Table: peadatiar

Browse W Structure SQL 4 Search 3¢ Insert =} Export [ Import = Privileges Operations % Triggers

W Tablestructure &5 Relation view

# Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra Action
1 id int No  Mone AUTO_INCREMENT &7 Change
] 2 nama varchar(100) utf8mb4_0800_ai_ci No  Mone & Change
0 3 email varchar(100)  utfmb4_0800_ai ci No  None 7 Change
ichema
C 4 telepon varchar(20)  utf8mb4_0900_ai_ci No  hone & Change
_schema
5 jurusan varchar(50)  utfmb4_0800_ai ci No  None 7 Change
C 6 tanggal_lahir  date No  hone & Change
7 tanggal_daftar timestamp Yes CURRENT TIMESTAMP DEFAULT GENERATED .~ Change
T O Checkall  With selected: Browse .7 Change & Drop Primary i Unique Index [ Spatial 7| Fulltext

Gambar 1. Perancangan Tabel Pendaftar
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Data yang tersimpan pada tabel ini akan dipanggil kembali pada Tahap 2 dan Tahap 3 sebagai
parameter autentikasi dan penentuan hak akses modul ujian (Pratama et al., 2023).

3.3. Implementasi Antarmuka

Implementasi Ul mengikuti prinsip responsivitas agar dapat diakses melalui perangkat seluler
(Pressman & Maxim, 2020).

a. Beranda Informasi

Menampilkan informasi singkat mengenai fasilitas kampus dan diagram alur pendaftaran
untuk memberikan panduan visual kepada calon mahasiswa.

€ > C O localhost:8080/cobal/spmb.html e 3} = . :

>

SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN Beranda Tentang Pendaftaran Kontak

SELAMAT DATANG DI UNIVERSITAS MASA DEPAN

Universitas Masa Depan

Bergabunglah dengan Universitas Masa Depan. Kami Menggabungkan semangat inovasi dengan

keanggunan akademik untuk masa depan yang gemilang.

Gambar 2. Halaman Beranda

Menampilkan Sambutan Selamat datang Sederhana dan juga menampilkan navigasi bar
untuk Beranda, Tentang, Pendaftaran, dan Kontak.

€ > C O localhost:8080/cobal/spmb.htmlivisi-misi ¥ o3 = @

SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN Beranda Tentang Pendaftaran  Kontak

Dedikasi kami untuk ekselensi
pendidikan Visi Kami
“Menjadi pusat gravitasi inovasi global yang

jung tinggi nilai-nilai k iaan dan
profesionalisme.

Kami percaya bahwa setiap mahasiswa memiliki api
semangat yang unik. Misi kami adalah memberikan

lingkungan yang elegan dan fasilitas tercangih untuk
membakar semangat tersebut menjadi prestasi nyata.

Gambar 3. Halaman Tentang

Ketika klik Tentang maka akan di alihkan ke bagian visi misi dari universitas.
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€ > C @ localhost8080/cobal/spmb.htmlitvisi-misi * &3 =5 .

SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN Beranda Tentang Pendaftaran Kontak

Ruang Inovasi Kami

Ruang Kelas Laboratorium Perpustakaan

Ruang kelas, dan ruang kolaborasi Laboratorium terpadu untuk Perpustakaan dengan arsitektur klasik
terbuka yang dirancang untuk memicu pengembangan robotika, Al, dan sistem yang dipadukan dengan sistem arsip
ide-ide kreatif secara spontan. otomasi masa depan digital modern.

Gambar 4. Fasilitas Universitas
Dan bila di scroll ke bawah akan menampilkan fasilitas yang ada pada universitas.

€ > O @ localhost:8080/cobal/spmb.htmlivisi-misi b4 ] = .

SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN Beranda Tentang Pendaftaran Kontak

Proses Alur Pendaftaran

o) o2 3]

Formulir Ujian Seleksi Kelulusan

0a)

Registrasi

Lengkapi biodata diri dan Ikuti test pendaftaran Dapatkan hasil seleksi
pilihan program studi secara mandiri dari mana secara real-time
impian anda melalui portal saja dengan sistem
online kami. klik untuk protokol Al

Lengkapi berkas fisik dan
administratif untuk resmi
menjadi bagian dari
universitas masa depan
mulai.

Gambar 5. Halaman Pendaftaran

Ketika klik Pendaftaran maka akan dialihkan ke bagian alur pendaftaran, yang ada tahap
pertama yaitu pengisian formular, tahap kedua yayaitu test pendaftaran secara online, tahap ke-tiga
informasi status kelulusan, dan tahap terakhir registrasi ulang untuk konfirmasi.
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& C @ localhost:8080/cobal/spmb.htmlivisi-misi T 3 = @

SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN Beranda Tentang Pendaftaran Kontak

s — -
mulai.

Email Telpon Lokasi
d id il.com 0812-3456-8970 Indonesia

UNIVERSITAS MASA DEPAN Innovative, Elegant. Empowering. 6 Panitia Penerimaan Mahasiswa Baru. Indonesia Digital Valley

Gambar 6. Halaman Kontak Admin

Ketika pengguna mengalami kendala atau kesulitan pengguna bisa menghubungi admin di
bagian kontak.

b. Sistem Pendaftaran

Menampilkan form pendaftaran dimana user harus memasukkan nama lengkap, Alamat
email dan nomor telepon yang aktif, memilih program studi dan juga memasukkan tanggal lahir
yang nantinya akan digunakan untuk password pada saat login untuk memlakukan alur selanjutnya.

< C @ localhost:8080/cobal/spmbformulir.php B a 3} = @ :

a
SPMB UNIVERSITAS MASA DEPAN | :

Form Pendaftaran Mahasiswa Baru

Silakan isi formulir di bawah ini

Nama lengkap

Alamat Email

Nomor Telepon/WA

Pilih Program Studi

[ -~ Pilih Jurusan - V]

‘Tanggal Lahir

[ e 5

|:
[

Gambar 7. Sistem Pendaftaran

Ketika user sudah mengisi dan menekan tombol daftar maka data akan otomatis tersimpan
ke dalam database, dan user bisa balik ke menu awal dan melanjutkan tahap selanjutnya.

c. Sistem Autentikasi dan Ujian

Mekanisme login dirancang sederhana namun fungsional. Penggunaan tanggal lahir sebagai
password awal merupakan strategi user-experience untuk memudahkan user mengingat kredensial
mereka tanpa proses aktivasi yang rumit (Pratama et al., 2023).
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<« G @ localhost:8080/cobalfspmbujian php e O ¥ @ :

K
Verifikasi Peserta

silakan masuk menggunakan alamat email dan tanggal
ahir yang sudah anda daftar dari form pendaftaran

Alamat Email

[ contoh@email.com ]

Password (Tanggal Lahir)

[ hh/bb/tttt m] ]

Gambar 8. Halaman Login

Ketika user mengkilik tahap selanjutnya yaitu test pendaftaran maka user akan di suruh untuk

melakukan login dengan Alamat email yang sudah user isi di tahap pertama dan password nya dari
tanggal lahir user.

< @ O localhost8080/cobal/spmbujian.php * 0O @

o

Konfirmasi Ujian

Halo, ndyahikenal4@gmail.com!
Apakah Anda sudah siap untuk memulai ujian anline
sekarang?

Gambar 9. Halaman Konfrmasi Ujian

Setelah pengguna berhasil login, pengguna akan diberikan pilihan mau memulai mengisi
ujian atau tidak, jika tidak maka pengguna akan di alihkan ke halaman beranda. Sedangkan jika iya
maka pengguna dialihkan ke halaman ujian.
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€ 9 € O localhost:8080/cobal/spmbuijian.php b4 bn = @

UNIVERSITAS MASA DEPAN - TEST Sisa Waktu 01:59:47

Informasi Peserta
Pertanyaan 01 dari 50

ndyahikenal4@gmail.com
Manakah dari berikut ini yang merupakan komponen utama dari sistem pendidikan

Status: Sedang Mengerjakan
berbasis teknologi masa depan?

Navigasi Soal

(O B.Integrasi Al dan Adaptive Learning ' [l [} [] [}
Oc Penghapusan interaksi antara guru dan murid B [}

(O D. Pembatasan akses informasi digital m

Gambar 10. Halaman Ujian

Menampilkan inti dari proses seleksi yang merupakan ujian mencakup tampilan soal pilihan
ganda, navigasi nomor soal, serta indicator waktu (time) di bagian atas. Antarmuka ini dirancang
minimalis guna menjaga focus calon mahasiswa dalam mengerjakan soal ujian seleksi.

d. Sistem Informasi Status

Menampilkan halaman login untuk melihat hasil seleksi dari tahap sebelumnya, apakah user
atau pengguna lulus tes atau tidak.

<« > C @ localhost:8080/cobal/spmbkelulusan.php Y I} = .

€

Cek Hasil Seleksi

Masukkan data Anda untuk melihat status kelulusan

Alamat Email

[ contoh@email.com ]

Password (Tanggal Lahir)

[ hh/bb/tttt [} ]

Gambar 11. Halaman Cek Hasil Seleksi

Pengguna memasukkan Alamat email dan password dengan menggunakan tanggal lahir yang
sudah terdaftar.
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« C @ localhost:8080/cobal/spmbkelulusan.php Qa %« O =@

Warning: Undefined array key "status_lulus” in
c:\l bal phponline

153

Belum Berhasil

Terima kasih atas minat Anda bergabung dengan kami.

Nama Niken Dyah Ayu Puspitarini

Nomor

Peserta: Warning: Undefined array key "no_peserta”
in

php

c:
online 180

A i -
to parameter #1($string) of type stringis
deprecatedin

(s php.

online 180

Status: Tidak Lulus

Kembali
lnealhnct AORN /rahat fenmbbaliliean nhn

Gambar 12. Halaman Status Kelulusan

Halaman ini mengimplementasikan logika status kelulusan. Jika sistem mendeteksi calon
mahasiswa dinyatakan lulus, antarmuka akan secara otomatis memunculkan ucapan selamat beserta
instruksi mendetail mengenai prosedur registrasi ulang. Sebaliknya, jika belum lulus, sistem akan
memberikan informasi pendukung terkait jalur seleksi lainnya.

e. Modul Registrasi Ulang

Fitur ini mengintegrasikan fungsi pengunggahan dokumen dengan validasi format file
(PDF/JPG) untuk memastikan keamanan data di sisi server (Sommerville, 2016).

<« C @ localhost:8080/cobal/spmbregistrasiphp T } = .

o
Verifikasildentitas
Silakan login untuk melanjutkan proses registrasi ulang
Alamat Email
nama@email.com
Password (Tanggal Lahir)

hh/bb/tttt (=]

Halaman 13. Verifikasi ldentitas

Pengguna memasukkan alamat email dan password dengan tanggal lahir untuk menjutkan
tahap selanjutnya yaitu registrasi ulang.
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« G O localhost:8080/cobal/spmbregistrasi.php aQ ¥« O =@

Formulir Registrasi Ulang

Lengkapi data di bawahini untuk fin

Nama Lengkap (Sesuai jazah) Alamat Email

Nomor Telepon / WhatsApp

Alamat Tempat Tinggal Saat Ini

Upload Berkas Pendukung

Scan ljazah Terakhir Kartu Identitas (KTP/SIM)

Gambar 14. Halaman Registrasi Ulang

Halaman ini diimplementasikan untuk mengisi data personal, Riwayat Pendidikan, serta
dokumen pendukung seperti KTP dan ijazah. Formular dirancang secara terstruktur dengan fitur
validasi tipe file untuk memastikan dokumen yang diunggah sesuai dengan ketentuan sistem.

3.4. Pembahasan Hasil Uji Coba

Pengujian dilakukan dengan Black Box Testing (Pressman & Maxim, 2020). Hasil menunjukkan:
a. Fungsi pendaftaran berhasil menyimpan data secara akurat ke database MySQL sesuai
struktur tabel.
b. Login menggunakan kombinasi email dan tanggal lahir berjalan valid.
c. Logika kelulusan berdasarkan skor ujian online berfungsi sesuai parameter.
d. Fitur unggah ijazah dan KTP berhasil diverifikasi oleh sistem.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, dapat ditarik beberapa
kesimpulan sebagai berikut:

1. Efisiensi Pengembangan: Penerapan metode Agile Scrum terbukti efektif dalam
mengambangkan prototipe sistem SPMB di Universitas Masa Depan. Sifatnya yang
iteratif memungkinkan tim pengembang untuk merespons perubahan kebutuhan dengan
cepat dan menghasilkan produk yang sesuai dengan ekspetasi pengguna dalam waktu
yang relatif singkat.

2. Otomasi Proses: Sistem yang dibangun berhasil mengotomatisasi alur pendaftaran dari
uang sebelumnya bersifat manual menjadi sistem berbasis web yang terintegrasi. Fitur
ujian online dan pengecekan hasil secara real-time secara signifikan mengurangi beban
administratif bagian pendaftaran mahasiswa baru.

3. Aksesibilitas dan Transparansi: penggunaan basis data MySQL dan mekanisme
autentikasi yang aman (email dan tanggal lahir) memberikan kemudahan akses bagi calon
mahasiswa untuk memantau status seleksi mereka kapan saja dan dimana saja, yang pada
akhirnya meningkatkan transparansi proses seleksi di universitas.

4. Saran Pengembangan: Meskipun prototipe ini sudah fungsional, pengembangan
selanjutnya disarankan untuk mengintegrasikan sistem dengan payment gateway untuk
pembayaran biaya pendaftaran secara otomatis dan penambahan fitur proctoring berbasis
Al pada modul ujian online untuk meningkatkan integrasi hasil ujian.
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