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Abstrak− Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan website resmi dan sistem Penerimaan Peserta Didik 

Baru (PPDB) online di SMP Mitra Bintaro Islamic School. Latar belakang penelitian ini adalah kebutuhan akan 
platform digital yang memudahkan proses informasi dan pendaftaran bagi calon siswa serta orang tua. Metode 

penelitian yang digunakan adalah studi kasus dengan pendekatan kualitatif. Proses pengembangan meliputi 

analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa website 

resmi dan sistem PPDB online yang dikembangkan mampu meningkatkan efisiensi proses pendaftaran, 
mempermudah akses informasi, dan meningkatkan citra sekolah di mata masyarakat. Evaluasi dilakukan 

melalui uji coba pengguna dan wawancara dengan stakeholder, yang menunjukkan respons positif terhadap 

fitur dan kemudahan penggunaan website. Implementasi ini diharapkan dapat menjadi model bagi sekolah-

sekolah lain yang ingin mengadopsi teknologi serupa dalam mendukung kegiatan akademik dan administrasi. 

Kata Kunci: website, official, ppdb 

Abstrack− This research aims to develop an official website and online New Student Admissions (PPDB) 

system at SMP Mitra Bintaro Islamic School. The background to this research is the need for a digital platform 

that makes the information and registration process easier for prospective students and parents. The research 
method used is a case study with a qualitative approach. The development process includes needs analysis, 

design, implementation, and evaluation. The research results show that the official website and online PPDB 

system developed are able to increase the efficiency of the registration process, facilitate access to information, 

and improve the school's image in the eyes of the public. Evaluation was carried out through user trials and 
interviews with stakeholders, which showed a positive response to the features and ease of use of the website. 

It is hoped that this implementation can become a model for other schools that wish to adopt similar technology 

to support academic and administrative activities. 
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.1. PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan ilmu dan teknologi yang semakin pesat, maka lembaga 

Pendidikan dalam berbagai tingkat dan jenjang pendidikan tidak lagi dapat berpangku tangan untuk 

melestarikan kemampuan budaya dan performen suatu sekolah, namu harus gigih melakukan 

inovasi perubahan dalam berbagai aspek agar tidak ditinggalkan oleh masyarakat yang hidup 

dalam pada era globalisasi (Hooshyar et al., 2021). Menyadari hal tersebut, sekolah sebagai agen 

perubahan di masyarakat harus senantiasa melakukan perubahan sesuai dengan derap dinamika 

perkembangan masyarakat dalam perkembangan IPTEK (Ansori, 2020). Salah satunya teknologi 

yang dapat melakukan hal tersebut adalah website, yang memungkinkan situs ditampilkan dalam 

bentuk digital dan dapat diakses dimanapun dan kapanpun sebagai sebuah node yang terhubung ke 

internet. Website juga dapat digunakan untuk berbagai pengolahan data yang penting bagi sebuah 

institusi 

Banyak sekali manfaat yang dapat diberikan website untuk sekolah, antara lain: website 

dapat meningkatkan mutu layanan sekolah, serta terciptanya komunikasi yang efektif, cepat, dan 

akurat antara pihak sekolah, siswa, dan wali murid (Azizah & Saputro, 2020). Website juga dapat 

memberikan informasi lebih luas kepada masyarakat mengenai profile (Wulandari & Dewi, 2019). 

Selain itu, website dapat mempermudah manajemen SDM pada sekolah (Tentua & Saputra, 2020) 

serta dapat juga digunakan sebagai sarana dalam pembelajaran di sekolah (Wiryotinoyo et al., 

2020). 

Paper (Sholikat et al., 2019) menunjukkan bahwa website yang berbasis video pun dapat 

memperkenalkan dan mempromosikan sekolah dengan lebih baik. Selain itu, pembangunan website 

sekolah dapat dilakukan dengan Content Management Systems (CMS) secara lebih mudah (Lubis 
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et al., 2020). Contoh CMS yang dapat digunakan untuk membuat website antara lain Wordpress 

dan juga Blogspot. 

Berdasarkan uraian di atas, dapat diketahui bahwa website dapat memberikan banyak 

manfaat untuk sekolah. Website menjadi sebuah alat yang penting bagi sekolah di era teknologi 

saat ini. Hanya saja, beberapa sekolah belum memaksimalkan website resmi mereka sebagai sarana 

penyebaran informasi maupun promosi. Salah satunya adalah SMP Mitra Bintaro Islamic School, 

yang belum memiliki website sekolah yang optimal. 

SMP Mitra Bintaro Islamic School adalah sekolah menengah pertama yang bertempat di 

Jurang Mangu Barat, Kec. Pd. Aren, Kota Tangerang Selatan, Provinsi Banten. Sekolah tersebut 

berdiri pada tahun 2021, bahwa di sekolah ini belum ada sistem PPDB secara online berbasis 

website. Oleh karena itu sistem PPDB secara online berbasis website bisa sangat bermanfaat bagi 

sekolah sehingga memudahkan proses pendaftaran yang dilakukan oleh sekolah. 

Dikembangkannya sistem PPDB secara online di SMP Mitra Bintaro Islamic School 

diharapkan akan membuat pelaksanaan PPDB menjadi lebih praktis, efektif, dan efisien. Sistem ini 

dapat mengurangi, bahkan menghilangkan kecurangan yang terjadi pada pelaksanaan PPDB secara 

manual, sehingga tidak akan ada lagi pihak-pihak yang merasa tidak puas atau dirugikan. Selain 

itu, proses pendataan dan administrasi akan menjadi lebih mudah dan cepat. Pelaksanaan PPDB 

akan menjadi lebih efisien dalam hal waktu, tempat, biaya, maupun tenaga. 

Dengan sistem online ini, para peserta dan orang tua peserta tidak perlu bersusah payah 

mendatangi sekolah hanya untuk melihat pengumuman atau informasi terkait pelaksanaan PPDB. 

Mereka dapat mengakses informasi tersebut kapan pun dan di mana pun melalui komputer yang 

terhubung dengan internet. 

Tujuan pengembangan ini adalah untuk membantu SMP Mitra Bintaro Islamic School 

dalam mengembangkan website informasi sekolah yang memiliki dua fungsi utama. Pertama, 

menyebarkan informasi terkait PPDB dan kegiatan sekolah lainnya. Kedua, menjadi sarana promosi 

bagi sekolah. Dengan adanya website ini, pihak sekolah dapat terhubung lebih mudah dengan pihak 

di luar sekolah, karena website dapat diakses oleh siapa saja di mana pun dan kapan pun selama 

terhubung dengan koneksi internet. Berdasarkan pemaparan di atas, maka kelompok kami tertarik 

untuk mengambil permasalahan yang berjudul: “Pengembangan Website Official Sekolah Dan 

PPDB Online Study Kasus Di SMP Mitra Bintaro Islamic School”. 

 

2. METODE 

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan dengan pendekatan studi kasus di SMP Mitra 

Bintaro Islamic School. Proses pengembangan website resmi sekolah dan sistem Penerimaan Peserta 

Didik Baru (PPDB) online melibatkan beberapa tahap, yaitu: 

3. Analisis Kebutuhan 

a. Wawancara dan Diskusi: Tim pengembang melakukan wawancara dan diskusi 

dengan pihak sekolah, termasuk kepala sekolah, guru, staf administrasi, dan orang 

tua siswa, untuk mengidentifikasi kebutuhan dan harapan mereka terkait website 

dan sistem PPDB online. 

b. Survei: Survei dilakukan untuk mengumpulkan data tentang preferensi pengguna, 

kesulitan yang dihadapi dalam proses pendaftaran sebelumnya, dan fitur-fitur 

yang diinginkan dalam website dan sistem PPDB online. 

4. Perancangan Sistem 

a. Perancangan Arsitektur: Berdasarkan analisis kebutuhan, tim pengembang 

merancang arsitektur sistem yang mencakup struktur website, alur proses 

pendaftaran, dan integrasi dengan sistem sekolah yang sudah ada. 
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b. Desain Antarmuka Pengguna: Tim pengembang membuat desain antarmuka 

pengguna (UI) yang intuitif dan ramah pengguna, dengan mempertimbangkan 

kemudahan navigasi dan aksesibilitas. 

5. Implementasi 

a. Pengembangan Website: Website resmi sekolah dikembangkan menggunakan 

teknologi web terkini, seperti HTML, CSS, JavaScript, dan framework web yang 

sesuai. Konten website mencakup profil sekolah, program akademik, kegiatan 

ekstrakurikuler, berita, dan pengumuman. 

b. Pengembangan Sistem PPDB Online: Sistem PPDB online dikembangkan 

untuk mendukung proses pendaftaran siswa baru secara digital, termasuk fitur 

pendaftaran, unggah dokumen, verifikasi, dan notifikasi status pendaftaran. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisis Akurasi Deteksi Tepi 

3.1.1. Analisis Kebutuhan 

1) Mengumpulkan informasi dan persyaratan dari pihak sekolah 
mengenai fitur dan konten yang dibutuhkan. 

2) Mengidentifikasi target audiens dan kebutuhan mereka. 

 

3.1.2. Perencanaan dan Desain 

1) Membuat rencana proyek yang mencakup timeline dan deliverables. 

2) Mendesain struktur navigasi dan tata letak halaman website. 

3) Membuat wireframe dan mockup untuk mendapatkan persetujuan dari 
pihak sekolah. 

3.1.3. Pengembangan Website 

1) Memilih platfrom dan teknologi yang akan digunakan, yaitu: HTML, CSS, JavaScript, 
PHP, serta framework seperti Bootstrap, Tailwind, dan JQuery. Selain itu, 
menggunakan aplikasi pendukung lainnya seperti Laragon, Postman, dan Database 
MySQL. 

a. Penjelasan HTML 

HTML adalah bahasa markup standar untuk membuat dan menyusun halaman 

web. HTML menggunakan tag-tagnya untuk membentuk struktur dari konten yang 

akan ditampilkan di browser, seperti paragraf, judul, tautan, gambar, tabel, dan 

banyak lagi. 

b. Penjelasan CSS 

CSS adalah bahasa yang digunakan untuk mendesain dan mengatur tampilan 
halaman web. CSS mengontrol layout, warna, font, margin, padding, dan elemen 
visual lainnya dari halaman web. Dengan CSS, developer dapat memisahkan konten 
(HTML) dari presentasi (desain). 

c. Penjelasan JavaScript 

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk menambahkan 

interaktivitas dan dinamika pada halaman web. Dengan JavaScript, bisa membuat 
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elemen halaman yang responsif terhadap tindakan pengguna seperti klik, input, dan 

lainnya. JavaScript juga digunakan untuk mengelola data, membuat animasi, dan 

berinteraksi dengan server web. 

d. Penjelasan PHP 

PHP merupakan singkatan dari PHP: Hypertext Preprocessor adalah salah satu 
Bahasa scripting open source yang banyak digunakan oleh Web Developer untuk 
pengembangan Web. PHP banyak digunakan untuk membuat banyak project 
seperti Grafik Antarmuka (GUI), Website Dinamis, dan lain-lain. 

e. Penjelasan Bootstrap 

Bootstrap adalah framework CSS yang populer untuk mengembangkan 
desain web yang responsif dan mobile-first. Bootstrap menyediakan berbagai 
komponen siap pakai seperti grid system, form, button, navbar, dan banyak lagi, 
sehingga mempercepat proses pengembangan web. 

f. Penjelasan Tailwind CSS 

Tailwind CSS adalah framework CSS utility-first yang menyediakan berbagai 
kelas utilitas yang bisa langsung digunakan untuk mengatur tampilan elemen 
HTML. Tailwind memungkinkan developer untuk mengatur desain langsung di 
markup HTML tanpa perlu menulis CSS custom. 

g. Penjelasan JQuery 

JQuery adalah library JavaScript yang mempermudah manipulasi dokumen 
HTML, event handling, animasi, dan AJAX. jQuery menyediakan sintaks yang lebih 
sederhana dan mudah digunakan dibandingkan dengan JavaScript murni, sehingga 
mempercepat proses pengembangan web. 

h. Penjelasan Laragon 

Laragon adalah lingkungan pengembangan web yang cepat dan ringan untuk 

Windows. Laragon menyediakan server lokal yang lengkap dengan PHP, MySQL, 

Apache/Nginx, dan berbagai alat lain yang diperlukan untuk pengembangan web. 

i. Penjelasan MySQL 

“MySQL adalah program yang mengakses suatu database MySQL yang 

berposisi sebagai sever” (Haqi, 2019). MySQL adalah sebuah software database yang 

dapat menyimpan data yang sudah dibuat di dalam komputer, database dapat 

dihubungkan ke media internet sehingga dapat diakses dengan jarak jauh, database 

yang bersifat free atau bebas langganan yang dapat dilakukan dengan siapa saja tanpa 

membayar dan membeli kepada pembuatnya. 

2) Mengimplementasikan desain UI/UX yang telah disetujui. 

3) Mengembangkan fitur-fitur utama seperti halaman beranda, fasilitas sekolah, guru 
dan staff, partnership, galeri foto, dan formulir pendaftaran online. juga panel 
admin agar bisa memonitoring proses PPDB 

3.1.4. Pengujian dan Debugging 

1) Melakukan uji coba untuk memastikan semua fitur berfungsi dengan baik. 

2) Memperbaiki bug dan masalah teknis yang ditemukan selama pengujian. 

3) Mengoptimalkan website untuk kecepatan dan responsivitas. 
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3.1.5. Peluncuran Website 

1) Meng-upload website ke server dan mengatur domain serta hosting. 

2) Melakukan pengujian akhir untuk memastikan semuanya berjalan lancar. 

3) Mempromosikan peluncuran website kepada siswa, orang tua, dan masyarakat 

umum. 

3.2.Diagram Alur Pekerjaan 

3.2.1. Perancangan Sistem Menggunakan UML 

Unified modelling language (UML) adalah suatu metode permodelan secara visual 

untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek, atau sebagai suatu bahasa yang 

sudah menjadi standar pada visualisasi, perancangan dan dokumentasi sistem (F. 

Ramadhan & Purwandari, 2018). 

1. Use Case Diagram 

Dikutip dari jurnal (Wahyudi, 2020) use case adalah 

rangkaian/uraian sekelompok yang saling terkait dan membentuk sistem secara teratur 

yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah actor. 

Use case diagram mendeskripsikan fungsionalitas proses yang di harapkan terjadi 

asal sebuah sistem (Nova Noor Kamala Sari et al., 2019). 

 

Gambar 1.  Use Case Diagram 
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2. Squence Diagram 

Sequence Diagram adalah sebuah diagram yang digunakan untuk 

menjelaskan dan menampilkan interaksi antar objek-objek dalam sebuah 

sistem secara terperinci. Selain itu sequence diagaram juga akan 

menampilkan pesan atau perintah yang dikirim, beserta waktu 

pelaksanaannya. Objek-objek yang berhubungan dengan berjalannya 

proses operasi biasanya diurutkan dari kiri ke kanan. 

Gambar 2. Sequence Diagram Login Admin 

3.3 Dokumentasi Hasil Kegiatan 

Hasil Pengembangan Website Official dan PPDB Online 

Halaman Website Official 

 

Gambar 3. Halaman Website Official 
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Halaman Fasilitas 

 

Gambar 4. Halaman Fasilitas 

 

Halaman About 

 

Gambar 5.  Halaman About 

Halaman Kontak 

Gambar 6.  Halaman Kontak 
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Halaman Info PPDB 

 

Gambar 7. Halaman Info PPDB 

Halaman Form PPDB 1 

 

Gambar 8.  Halaman Form PPDB 1 

4. KESIMPULAN 

Dari hasil kerja praktek yang telah dilakukan ada beberapa kesimpulan yang dapat 

dikemukakan sebagai berikut : 

1. Website resmi yang dibangun telah berhasil menyediakan informasi yang terpusat mengenai 

profil SMP, kegiatan sekolah, dan detail proses PPDB. Hal ini memudahkan akses informasi bagi 

siswa, orang tua, dan masyarakat umum. 

2. Implementasi sistem PPDB online pada website telah mempermudah proses pendaftaran, 

pengumpulan berkas, dan verifikasi data. Ini mengurangi waktu dan biaya yang diperlukan 

dibandingkan dengan proses manual. 

3. Fitur komunikasi seperti forum, chat, dan pengumuman online pada website telah meningkatkan 

interaksi antara sekolah, calon siswa, dan orang tua. Hal ini memungkinkan pertanyaan dan 

keluhan dapat disampaikan dan ditanggapi dengan lebih cepat. 
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