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Abstrak−Kemajuan teknologi informasi mendorong transformasi digital dalam banyak hal, termasuk 

pendidikan. SD Negeri Bintaro 05 Pagi menghadapi kesulitan dalam menyediakan informasi yang luas dan 

aktual karena menggunakan brosur cetak, yang memerlukan biaya besar, dan pembaruan manual. Selain itu, 

manajemen data sekolah masih dilakukan secara manual, membuatnya lebih sulit untuk dilakukan. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk membuat dan membangun website profil sekolah menggunakan metode Waterfall, 

menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript. Website ini akan menggantikan brosur cetak sebagai media 

promosi yang lebih murah dan efektif, memberikan informasi secara digital, dan mendukung pengelolaan data 

berbasis web. Hasil penelitian menunjukkan bahwa situs web yang dirancang dengan baik dapat menyediakan 

informasi secara real-time, meningkatkan efisiensi manajemen data, dan memperluas jangkauan promosi 

sekolah.. 

Kata Kunci: Website Profil, HTML, CSS, JavaScript, Waterfall, Transformasi Digital. 

Abstract− Advances in information technology are driving digital transformation in many ways, including 

education. SD Negeri Bintaro 05 Pagi faces difficulties in providing extensive and actual information because 

it uses printed brochures, which require large costs, and manual updates. Additionally, school data 

management is still done manually, making it more difficult to do. The purpose of this study is to create and 

build a school profile website using the Waterfall method, using HTML, CSS, and JavaScript. This website will 

replace print brochures as a cheaper and more effective promotional medium, provide information digitally, 

and support web-based data management. The results of the study show that a well-designed website can 

provide information in real-time, improve data management efficiency, and expand the reach of school 

promotions. 
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1. PENDAHULUAN 

 
Banyak aspek kehidupan telah diubah oleh kemajuan teknologi informasi, termasuk 

pendidikan. Teknologi digunakan dalam pendidikan untuk meningkatkan efisiensi dan kualitas 

layanan sambil mempertahankan pendekatan pendidikan konvensional. SD Negeri Bintaro 05 Pagi, 

salah satu sekolah di Jakarta Selatan, menghadapi masalah dalam memberikan informasi yang luas, 

cepat, dan aktual kepada masyarakat. Saat ini, media promosi sekolah masih bergantung pada brosur 

cetak, yang mahal dan harus diperbarui secara manual. Selain itu, data seperti profil siswa, fasilitas, 

dan kegiatan ekstrakurikuler masih disimpan secara manual, yang mempersulit proses. Di era 

komputer dan internet saat ini, teknologi harus digunakan untuk mengatasi keterbatasan ini. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk menciptakan dan membangun situs web yang dapat menampilkan 

profil sekolah. 
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2. METODE 

 
2.1 Metode Pengumpulan Data 

Penulis melakukan analisis dan identifikasi masalah yang terjadi pada SDN Bintaro 05 pagi 

yang berkaitan dengan profil perusahaan dalam penelitian ini. Untuk mencapai tujuan ini, metode 

pengumpulan data berikut digunakan: 

a. Observasi 

Metode penelitian ini digunakan untuk mengumpulkan data secara sistematis dan 

objektif dengan mengamati perilaku, kegiatan, atau fenomena yang terjadi di lapangan 

secara langsung. Ini dilakukan tanpa campur tangan atau pengaruh pada kondisi yang 

diamati. 

b. Wawancara 

melakukan wawancara dengan instansi atau perusahaan dengan menggunakan tanya 

jawab terarah yang dilakukan secara sistematis sesuai dengan tujuan penelitian 

c. Studi Pustaka 

Metode pengumpulan data ini berasal dari sumber tertulis seperti buku, jurnal, 

laporan, dan dokumen lainnya. Tujuan dari metode ini adalah untuk mendapatkan 

informasi yang sudah ada untuk mendukung atau menguji hipotesis serta untuk 

membuat kerangka pemikiran untuk penelitian. 

 

2.2. Metode Pengembangan Sistem 

Hasil Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekuensi linier 

(sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model ini merupakan menyediakan 

pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengkodean, pengujian dan tahapan pendukung (support). Model SDLC cocok untuk 

pengembangan perangkat lunak dengan spesifikasi yang tidak berubah-ubah. Berikut adalah 

gambaran model waterfall (Muharni, 2021). 

 

 
Gambar 2. 1 Metode Waterfall 

 

  

https://ojs.jurnalmahasiswa.com/ojs/index.php/bin


 

 

M. Rizki R| https://ojs.jurnalmahasiswa.com/ojs/index.php/bin | Page 379 
 

BIN : Bulletin Of Informatics  
Volume 2, No. 3 Januari 2025 
ISSN 3025-7417 (media online) 

Hal 377-384 
 

3. ANALISA DAN PERANCANGAN 

 
3.1 Analisa Sistem 

a. Sistem Berjalan 

 

 
Gambar 3. 1 Sistem Berjalan 

 

 Brosur ini dibuat oleh SD Negeri Bintaro 05 Pagi dengan tujuan memperkenalkan orang 

tua dan calon siswa dengan informasi tentang fasilitas sekolah, kurikulum, kegiatan 

ekstrakurikuler, dan prestasi sekolah. Tujuan lain dari brosur ini adalah untuk meningkatkan minat 

siswa baru untuk mendaftar, meningkatkan citra positif sekolah, dan memberikan gambaran 

tentang lingkungan belajar yang mendukung perkembangan akademik dan karakter siswa. 
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b. Sistem Usulan 

 

 
Gambar 3. 2 Sistem Usulan 

 

 Website SD Negeri Bintaro 05 Pagi dibangun untuk menggantikan penggunaan brosur 

cetak dengan menyediakan platform online yang memudahkan orang tua, calon siswa, dan 

masyarakat mengakses informasi tentang sekolah, seperti fasilitas, kurikulum, kegiatan 

ekstrakurikuler, dan jadwal pendaftaran siswa baru. Website ini juga bertujuan untuk menjadi lebih 

mudah diakses dan ramah lingkungan. Selain itu, situs web ini memungkinkan siswa dan orang 

tua berinteraksi satu sama lain. Selain itu, lebih banyak orang dapat mengakses website sekolah 

untuk melihat kegiatan dan prestasi sekolah. 

 

3.2 Perancangan Sistem 
Analisis harus dilanjutkan dengan perancangan sistem ini untuk menghasilkan perancangan 

sistem yang diperlukan untuk pengembangan perangkat lunak.  
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a. Use Case Diagram 

 

 
Gambar 3. 3 Use Case Website 

 

Diagram contoh situs web sekolah menunjukkan fitur penting yang pengguna 

dapat akses secara langsung di atas. Pengguna dapat mengunjungi beberapa halaman di 

beranda sekolah. Halaman Profil menampilkan sejarah, visi, dan misi sekolah, dan halaman 

Fasilitas menampilkan sarana dan prasarana sekolah. Halaman Ekstrakurikuler 

menampilkan kegiatan ekstrakurikuler. Pengguna umum dapat melihat lebih lanjut tentang 

sekolah melalui diagram tanpa login. 

 

4. IMPLEMENTASI  
4.1 Implementasi Website 

 

a. Tampilan Beranda 

 

 
Gambar 3. 4 Tampilan Beranda 
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b. Tampilan Profil 

 

 
 Gambar 3. 5 Tampilan Profil  

 

c. Tampilan Fasilitas 

 

 
Gambar 3. 6 Tampilan Fasilitas 

 

d. Tampilan Ekstrakulikuler 

 

 
Gambar 3. 7 Tampilan Ekstrakulikuler 
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4.2 Testing 

a. Pengujian Membuka Halaman di Laptop 

 

b. Pengujian Membuka Halaman Di Handphone 

 

 

 

 

No. 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 Menekan Button 

Beranda 

Button Beranda Sistem akan 

Menampilkan 

Halaman Beranda 

Sesuai 

Harapan 

Sukses 

2 Menekan Button 

Profil 

Button Profil Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman Profil 

Sesuai 

Harapan 

Sukses 

3 Menekan Button 

Fasilitas 

Button Fasilitas Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman Fasilitas 

Sesuai 

Harapan 

Sukses 

4 Menekan Button 

Ekstrakulikuler 

Button 

Ekstrakulikuer 

Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman 

Ekstrakulikuler 

Sesuai 

Harapan 

Sukses 

No. 
Skenario 

Pengujian 
Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 Menekan Button 

Beranda 

Button Beranda Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman Beranda 

Sesuai 

Harapan/ 

Responsif 

Sukses 

2 Menekan Button 

Profil 

Button Profil Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman Profil 

Sesuai 

Harapan/ 

Responsif 

Sukses 

3 Menekan Button 

Fasilitas 

Button Fasilitas Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman Fasilitas 

Sesuai 

Harapan/ 

Responsif 

Sukses 

4 Menekan Button 

Ekstrakulikuler 

Button 

Ekstrakulikuer 

Sistem Akan 

Menampilkan 

Halaman 

Ekstrakulikuler 

Sesuai 

Harapan/ 

Responsif 

Sukses 
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5. KESIMPULAN 

 
Web Profil Sekolah menggunakan metode Waterfall untuk menggunakan JavaScript, HTML, 

dan CSS. Tujuannya adalah untuk melakukan promosi melalui media elektronik yang lebih murah 

daripada media konvensional, seperti brosur. Selain itu, situs web ini memungkinkan komunitas 

mengakses informasi sekolah secara real-time kapan saja dan di mana saja mereka berada. Selain 

itu, penggunaan sistem penyimpanan data berbasis web yang tidak tergantung pada database 

membuat lebih mudah untuk mengelola dan menemukan informasi digital sekolah. Diharapkan 

bahwa metode ini akan meningkatkan transparansi dan efektivitas operasi sekolah.  
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